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ประมวลการสอนและแผนการสอน

รหัสวิชา EE 209 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร จํานวน 3 หนวยกิต
รายวิชาสังกัด คณะวิศวกรรมศาสตร วิทยาลัยพิชญบัณฑิต
สถานภาพของวิชา กลุมวิชาพื้นฐานทางวิศวกรรมศาสตร ระดับปริญญาตรี
ผูสอน อาจารยสุวิทยชาญ แกวสุวรรณ
E-mail : suwitchan@hotmail.com
Web site : www.suwitchan.eu5.org

คําอธิบายรายวิชา
ระบบคอมพิวเตอรเบื้องตน สวนประกอบของคอมพิวเตอรท้ังทางดานฮารดแวรและซอฟตแวร ความเขาถึง

การปริสัมพันธระหวางฮารดแวรและซอฟตแวร  แนวคิดการประมวลผลขอมูลอิเล็กทรอนิกส แนะนํา
ภาษาคอมพิวเตอรท่ีนิยมใชในปจจุบัน การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม ผังงาน ความแตกตางของการเขียน
โปรแกรมแบบโครงสรางและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมเพ่ือใชงานกับขอมูลท่ีมีชนิดหรือ
โครงสรางแบบตางๆ เชน อารเรย และเรคคอรด การประมวลผลกับแฟมขอมูลและการเชื่อมกับอุปกรณภายนอก
การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแกไขปญหาทางวิศวกรรม
วิชาบังคับกอน ไมมี
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558
วัตถุประสงคในการเรียนการสอน

1. ผูเรียนมีความรูความเขาใจ ความสัมพันธของคอมพิวเตอรระหวางฮารดแวรและซอฟตแวรได
2. ผูเรียนไดทราบถึงความจําเปนและหลักการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม
3. ผูเรียนมีความรูเก่ียวกับการสรางผังงานและสามารถออกแบบผังงานเบื้องตนได
4. ผูเรียนมีความรูเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสรางและเชิงวัตถุ
5. ผูเรียนสามารถเขียนโปรแกรมท้ังแบบเชิงโครงสรางและเชิงวัตถุได

วิธีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน
1. บรรยาย
2. ยกตัวอยางประกอบ
3. ถาม-ตอบ
4. โจทยโปรแกรม

วิทยาลัยพิชญบัณฑติ
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การประเมินผลผูเรียน
1. คะแนนเก็บ 50%

- เขาเรียน 10%
- แบบฝกหัดทฤษฎี 20%
- แบบฝกหัดปฏิบัติ 20%

2. สอบปลายภาค 50%
- สอบภาคทฤษฎี 20%
- สอบภาคปฏิบัติ 30%

การใหเกรด จะเปนแบบอิงเกณฑตามมาตรฐานวิทยาลัยพิชญบัณฑิต
ตําราหลัก

1. เริ่มตนการเขียนโปรแกรมดวยภาษา C++ , ยุทธนา ลิลาศวัฒนกุล , มิถุนายน 2547.
2. คูมือการเขียนโปรแกรมภาษา C++, สุวิทยชาญ แกวสุวรรณ (เอกสารประกอบการสอน).

แผนการสอน
เรื่อง

สัปดาห
หัวขอท่ีจะสอน จุดประสงคเชิงพฤติกรรม

วิธีสอนและกิจกรรม
การเรียนการสอน

สัปดาหท่ี 1

เรื่อง
ความสัมพันธระหวาง
Hardware กับ
Software

- แนะนําตัวอาจารยและนักศึกษา
อาจารยแนะนําวิธีการเรียนการ
ประเมินผลและการทําขอสอบ
- Hardware
- Software
- ความสัมพันธระหวาง
Hardware กับ Software

- นักศึกษารูคําอธิบายรายวิชา
และวิธีการวัดผลประเมินผล
และการทําขอสอบ
- รูถึงสวนประกอบคอมพิวเตอร
และความสัมพันธระหวาง
Hardware กับ Software

- แนะนํารายวิชา การตรงตอ
เวลา การมีสวนรวมในการ
เรียนรู ตลอดจนการประเมินผล
การเรียนรู
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 2

เรื่อง
การเขียนผังงาน

- แนวความคิดเชิงโครงสราง
- การเขียนผังงาน

รูถึงหลักของแนวความคิดเชิง
โครงสราง เพ่ือออกแบบผังงาน
ท่ีเปนลําดับข้ันตอนได

- บรรยาย ยกตัวอยาง แสดงวิธี
ทํา
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย
- ปฏิบัติ

สัปดาหท่ี 3

เรื่อง
การเขียนผังงาน

- การเขียนผังงาน (ตอ) รูถึงหลักของแนวความคิดเชิง
โครงสราง เพ่ือออกแบบผังงาน
ท่ีเปนลําดับข้ันตอนได

- บรรยาย ยกตัวอยาง แสดงวิธี
ทํา
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

- ปฏิบัติ
สัปดาหท่ี 4

เรื่อง
ภาษีเบื้องตน

- ภาษาคอมพิวเตอร
- ความรูท่ัวไปเก่ียวกับภาษาซี
- ชนิดขอมูล ชนิดตัวแปร

- รูความหลากหลายของ
ภาษาคอมพิวเตอร
- มีความรูเบื้องตนเก่ียวกับ

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย



3

เรื่อง
สัปดาห

หัวขอท่ีจะสอน จุดประสงคเชิงพฤติกรรม
วิธีสอนและกิจกรรม
การเรียนการสอน

- ตัวดําเนินการและนิพจนทาง
คณิตศาสตร

ภาษาซี ได

สัปดาหท่ี 5

การเขียนคําสั่ง
เงื่อนไขและควบคุม

- คําสั่งนาํขอมูลเขาและแสดงผล
- คําสั่งควบคุม : คําสั่งกําหนด
เงื่อนไข

- if – else

- รูการเขียนโปรแกรมดวยคําสั่ง
เบื้องตนได
- สามารถเขียนโปรแกรมดวย
คําสั่งท่ีมีเงื่อนไขได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 6

การเขียนคําสั่ง
เงื่อนไขและควบคุม

- คําสั่งควบคุม : คําสั่งกําหนด
เงื่อนไข
- switch , break , continue

- สามารถเขียนโปรแกรมดวย
คําสั่งท่ีมีเงื่อนไขได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 7

เรื่อง คําสั่งวนซ้ํา

- คําสั่งควบคุม : คําสั่งทาํงานวนซ้ํา
- for, while ,  do - while

- สามารถเขียนโปแกรมเพ่ือ
ควบคุมรอบการทํางานและวน
ซ้ําได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 8

เรื่อง
Array

ตัวแปรชนิดแถวลําดบั ( Array )
- ตัวแปรชนิดแถวลําดบั 1 มิติ

2 มิติ 3 มิติ
การกําหนดคาใหกับอารเรย

- สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช
ตัวแปรชนิด Array ได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 9

เรื่อง
Standard Function

ฟงกชันมาตรฐาน
- ฟงกชันที่ใชในการคํานวณ

ฟงกชันที่ใชกับขอความและ
ตัวอักษร

- สามารถเรียนรูรูปแบบและ
ประยุกตใช Function
มาตรฐานได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 10

เรื่อง
User define
function

- การสรางฟงกชนัเพื่อใชงานเอง
- พอยเตอร ( Pointer )
- การจัดการแฟมขอมูล

- สามารถสราง Function เพ่ือ
ใชในโปรแกรมของตนเองได
- สามารถใชตัวแปรแบบ
Pointer ได
- สามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือ
จัดการกับแฟมขอมูลได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 11

เรื่อง
การเขียนโปรแกรม

- แนวความคิดเรื่องการโปรแกรม
เชิงวัตถุ

สามารถเขียนโปรแกรมโดยใช
ตัวแปรชนิดพอยเตอรได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย
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เรื่อง
สัปดาห

หัวขอท่ีจะสอน จุดประสงคเชิงพฤติกรรม
วิธีสอนและกิจกรรม
การเรียนการสอน

เชิงวัตถุ
สัปดาหท่ี 12

เรื่อง
การจัดการแฟมขอมูล

- การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
เบื้องตน

สามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือ
จัดการกับแฟมขอมูลได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 13

การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ

- แนวความคิดของการโปรแกรม
เชิงวัตถุ
- ตัวอยางโปรแกรมเชิงวัตถุ
- การออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ

ทราบถึงหลักการโปรแกรมเชิง
วัตถุ

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 14

เรื่อง
การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ

- การออกแบบ Class
- การออกแบบ Object
- การออกแบบ Attribute

สามารถออกแบบ Class ,
Object และ Attribute ได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 15

เรื่อง
การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ

- การสืบทอด Class
- การเชื่อมโยง Class

สามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือ
เชื่อมโยงและสืบทอด Class ได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 16 ทบทวนเนื้อหา นักศึกษาเขาใจเนื้อหาและ
สามารถปฏิบัติได

- บรรยาย
- ปฏิบัติ
- ถามตอบ ระหวางบรรยาย

สัปดาหท่ี 17 สอบปลายภาค


